MAKO

HARPONNEUR DU VENT D’ECUME

() DEMI-ORC x BARBARE 3

GUERRIER TOTEMIQUE

Niveau 3

Bonus de maitrise +2

Expérience 900
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=> RAGE
=

3 fois par repos long. Action bonus.

Pendant la rage : +2 dégats aux
attaques de Force ; avantage aux tests
et jets de sauvegarde de Force ;
résistance aux dégats contondants,
perforants et tranchants.

P ATTAQUE TEMERAIRE

Lors de sa premiére attaque du tour,
Mako peut obtenir I'avantage sur ses
attaques de Force au corps a corps.
Jusqu'a son prochain tour, les
attaques contre lui ont aussi
l'avantage.

ATTAQUES

P TOTEM DE L’OURS

Quand Mako est en rage, il résiste
a presque tous les types de dégats ;
seuls les dégats psychiques ne sont
pas réduits.

P SENS DU DANGER

Avantage aux jets de sauvegarde de
Dextérité contre les effets qu'il
peut voir, comme les piéges et les
explosions.

@ CAPACITES D’ ASCENDANCE

CARACTERISTIQUES Perception passive 12 GRANDE HACHE A
CHARNEMENT
Score Mod. Attaque : +5 pour toucher @‘

FORCE 17 +3 Dégits : 1d12 + 3 tranchants 1 fois par repos loxrlg‘. Si Mako‘tombe fl 0PV

, - sans mourir immédiatement, il reste a 1 PV.
DEXTERITE 14 2 En Rage: 1d12 + 5
CONSTITUTION 16 +3 @ SAUVAGERIE
INTELLIGENCE 8 -1 JAVELOT Lors d'un coup critique avec une arme de
SAGESSE 10 +0 Attaque : +5 pour toucher corps a corps, Mako lance un dé de dégats
CHARISME 8 -1 Dégats : 1d6 + 3 perforants AUppl=oeie

Portée : 9/36 m
JETS DE SAUVEGARDE

Force +5 Constitution +5

COMPETENCES

Athlétisme +5 Perception +2

SI TU DEBUTES

E’ EQUuUIPEMENT

Survie +2 Intimidation +1

N T « Grande hache Au.premler tour difficile :
o Javdlaa () action bonus, Rage.
* Dague

Ensuite, attaque avec ta grande hache :

+ Trophée / harpon de marin +5 pour toucher, 1d12 + 5 dégats en

* Sac d’exploration Rage.

PERSONNALITE * Corde (15 m) S p

« Rati i i tu veux augmenter fortement tes
Trait : Je préfére rire face au danger plutot que courir. LTS () . e

o ol chances de toucher, utilise Attaque
Défaut : Lorsque quelque chose parait solide, jai envie RS téméraire.

de vérifier si je peux le casser.

Lien : Sceur Marée m’a sauvé de la noyade autrefois. Je ToN ROLE
consideére que les profondeurs me doivent désormais

une revanche.

Mets-toi entre les ennemis et tes
compagnons.

Fort. FIDELE. INARRETABLE.

« Quand ¢a casse, c’est souvent moi qui ai commencé. »
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